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    簡単！イメージを入力するだけで音や音楽を自動生成 

感性工学に基づく音・音楽の自動生成システム 
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内 
 
 
 
 
 

容 

 

概  要 

 

音や音楽を聴取したときの印象は３次元（音楽の場合は快さ、明るさ、迫力）

で構成される印象空間上にマッピングされることが知られている。このことを

利用し、明るさや迫力といった印象の程度を入力するだけで、これにマッチし

た音や音楽を自動で生成するシステムを提案する。 

従来技術・ 

競合技術 

との比較 

（優位性） 

従来の音・音楽の自動生成システムは、音・音楽の断片的特徴が格納されたデ

ータベースから取捨選択することによって生成するものが多く、出力結果がユ

ーザの要求と整合しないという問題があった。そこで、ユーザが要求する音・

音楽の印象を、例えば明るさを 3・迫力を 5 といったように具体的に指定させ、

これにマッチする音・音楽を生成するシステムを提案する（図１参照）。 

本技術の 

有用性 

音や音楽の自動生成システムは数多く存在するが、ユーザの感性的要求を満た

すものはなく、専門知識を持ち合わせていないユーザでも感覚的に音や音楽を

生成することが可能である。 

関連情報 

（図・表・写真等） 

 

 

 

 

 

 

図１ 提案する音・音楽生成システムの概念図 

適用可能製品 
様々な電子デバイスに搭載されるサイン音や報知音の設計、アプリケーション

ソフトウェアや Webページ等に付与する簡単な音楽の生成 
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明るさ

迫
力

明るさ：3
迫力：5

印象入力のインターフェイス

音・音楽の印象を平面上の
任意の点を指定して入力

ユーザの感性的要求を
満たす音・音楽を生成


